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JOGOS ORAIS NA ALFABETIZACAO INICIAL

Gabrielly Marinho Silva’
Ana Cristina Naves

RESUMO

Iiste trabalho descreve os jogos orais na alfabetiza¢do inicial. Tal abordagem se
justifica pela importincia da ludicidade no processo de ensino e aprendizagem nos anos
iniciais do Ensino Fundamental. O objetivo da pesquisa € descrever a relevancia do ludico na
alfabetizagfio. Este propdsito serd conseguido através da revisdo bibliografica. A pesquisa
demonstrou que o ludico ¢ fundamental no desenvolvimento do aluno, tanto intelectual
quanto na sua criatividade e abre caminho para um importante debate entre aprendizagem e
ludicidade no espago de sala de aula de alfabetizagio, como forma de repensar a¢des educativas
mais significativas que levem em consideragio todos os agentes de construglio do processo de

ensino aprendizagem numa perspectiva ludica.
Palavras-chave: Jogos orais. Alfabetizagdo. Ludicidade.
1 INTRODUCAO

Este trabalho demonstra a importincia dos Jogos orais na alfabetizagdo inicial, sua
conceituagdo, a forma que a ludicidade auxilia na alfabetizagdo através de brincadeiras que
trabalhem com a consciéncia fonologica ¢ suas sub-habilidades. Brincar ¢ necessario ao ser
humano e estabelecer uma relagdo entre brincar e aprender pode tornar o processo de
aprendizagem prazeroso e a0 mesmo tempo enriquecedor para a crianga.

Tal abordagem se faz necessaria devida ao fato de atividades ludicas que envolvam o
processo de ensino oral ter relevancia no processo inicial de alfabetizagdo. Sendo assim, é
fundamental compreendermos a importincia da inser¢iio e utilizaglo de jogos e brincadeiras na

pratica pedagdgica. I importante ressaltar também a importancia do trabalho para o estudo.
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2 CONCEITUANDO JOGO E JOGOS ORAIS

F importante salientar a maneira benéfica de se trabalhar os jogos orais como recurso
auxiliar dos educadores para desenvolver as habilidades de leitura e escrita dos educandos.

O jogo ¢ uma importante ferramenta para a aprendizagem da crianga. Durante o jogo,
as criangas tomam decisdes, descobrem novas alternativas, vencem desafios e criam novas
situagdes. Para que tudo isso seja colocado em pratica, a crianga precisa do meio fisico ¢
social, onde podera adquirir novos conhecimentos de forma lidica, para que haja o prazer e

uma aprendizagem efetiva.

O jogo ndo tem fronteiras porque ndo as conhece e se propaga rapidamente como o
fogo, superando montanhas, desertos e bosques; viaja tio puro como a dgua através
de rios e oceanos; voa como as nuvens pelo ar e se hospeda como a terra em todos
0s povos e paises. (ORTIZ apud RODRIGUES 2013, p. 42).

Os jogos possibilitam diversas situagdes as criangas. Com ele os mesmos, na maior
parte das vezes, tornam-se capazes de lidar com as dificuldades, como o medo, a perda, os
conceitos entre certo e errado e bem e mal vivenciados no meio em que vivem.

A valorizagdo do jogo deve ser vista como uma atividade natural e espontinca.
Ramos; Ribeiro; Santos destacam varias contribuigdes do jogo, através da aprendizagem

ludica.

A formagdo do autoconceito positivo, o desenvolvimento integral da crianga ja que,
através destas atividades, a crianga se desenvolve afetivamente, convive socialmente
¢ opera mentalmente. A inser¢do da crianga na sociedade... Brincar é uma
necessidade bésica como ¢ a nutrigio a saide, a habilitagdo e a educa¢do. Brincar
ajuda as criangas no seu desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e social, pois,
através das atividades ladicas, as criangas formam conceitos, relacionam ideias,
estabelecem relagdes logicas, desenvolvem a expressdo oral e corporal, reforcam
habilidades sociais, reduzem a agressividade, integram-se na sociedade ¢ constroem
seu proprio conhecimento. O jogo ¢ essencial para a satde fisica e mental.
(RAMOS; RIBEIRO; SANTOS apud RODRIGUES, 2013, p. 42).

O jogo ¢ um impulso da criatividade, além de ter importéncia na vida e no aprendizado
da crianga. Por isso é de suma importancia que o professor proporcione espaco e situagdes de

aprendizagem através dos jogos e atividades lidicas.

Na aprendizagem ¢ necessario permitir, proporcionar e incentivar o individuo; nas
suas relagdes, a crianga aprende aquilo que interessa o que lhe € necessdrio, e, por
1550, 0 que lhe da prazer. Sendo assim, a assimilagdio e a acomodagdo da crianga ao

meio devem ocorrer através do jogo, da aprendizagem ludica”. (CALLAI apud
RODRIGUES, 2013, p. 41).
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Portanto, o desenvolvimento da aprendizagem deve ser proporcionado através dos
jogos, ou seja, das atividades ludicas, através de um ambiente motivador, promovendo o

interesse ¢ o prazer das criangas.

2.1 O trabalho lidico na alfabetiza¢io

A ludicidade vem como um auxilio para o aprendizado das pessoas seja desde os
pequenos até os adultos. Ela ¢ essencial principalmente durante o aprendizado das criangas,

valorizando a sua criatividade, ajudando a construir um conhecimento.

A ludicidade ¢ uma necessidade do ser humano em qualquer que seja a idade e niio
pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto lidico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social ¢ cultural, colabora com uma boa
saide mental, facilita os processos de socializagdo do conhecimento. (SANTOS
apud RODRIGUES 2013, p. 49).

Através da atividade ladica, podemos estimular as criangas a aprenderem de uma
forma prazerosa, estimulando sua criatividade e o interesse do mundo em que vive.

Almeida (1998, p. 56) traz abordagens tedricas sobre o que vem a ser a educagio
ladica. Ela esta distante da concepgdo ingénua de passatempo, brincadeira vulgar, sendo “uma
agdio intrinseca na crianga, no adolescente, no jovem e no adulto e aparece sempre em diregio
a algum conhecimento, que se redefine na elaboragdo constante do pensamento individual em
permutagdes como pensamento coletivo™.

I preciso entender a importincia que tém a atividade ladica nas praticas pedagogicas.
deixando que os alunos se desenvolvam e melhorarem seu raciocinio e sua criatividade.
Tendo um planejamento adequado, as atividades ludicas podem ajudar e muito na formagéo
critica do aluno, até¢ mesmo no relacionamento do aluno com seus colegas de classe e também
no seu convivio social.

Através da organizacgdo do trabalho pedagégico juntamente com a atividade ladica, os
alunos se tornam presentes na escola, participando da construgdo de conhecimentos e sendo
um facilitador de aprendizagem. Sendo bem utilizadas, aplicadas e compreendidas, estas
praticas podem favorecer na qualificagio e formagdo critica do aluno. Muniz (apud
RODRIGUES 2013) cita que a énfase na utilizagio do lidico em sala de aula, como

facilitador para a apropria¢@o do conhecimento.



Atualmente, ¢ fundamental compreender a importincia de mudangas da postura do
educador, entender a relevincia do ludico na aprendizagem e buscar estratégias com objetivo
de construir o conhecimento com prazer e motivagao.

Kishimoto (1994) argumenta sobre a importincia das experiéncias com jogos ¢
brincadeiras, dizendo que o suporte da aprendizagem ndo estd apenas no raciocinio logico,

mas também nas relagOes sociais.

As experiéncias positivas nos dio seguranga e estimulo para o desenvolvimento. O
jogo nos propicia experiéncias de éxito. pois € significativo, possibilitando a
autodescoberta, a assimilagfio e a interag3o com o mundo por meio de relacdes e de
vivéncias. (KISHIMOTO, 1994, p. 26).

Portanto, ¢ de suma importincia entender as atividades ludicas como recursos
pedagogicos. Através delas, professores e alunos aprendem e constroem conhecimentos. O
professor deve criar um ambiente no qual estimule seus alunos, para que eles tenham interesse

em participar, interagir ¢ aprender para que possa entender e influenciar seu proprio ambiente.

Com as atividades ludicas espera-se que a crianga desenvolva a coordenagfio motora,
a atengfio, o movimento ritmado, conhecimento quanto a posi¢io do corpo, diregio a
seguir ¢ outros; participando do desenvolvimento em seus aspectos biopsicol6gicos
e sociais, desenvolva livremente a expressio corporal, que favorece a criatividade:
adquira habitos de préticas recreativas para serem empregadas adequadamente nas
horas de lazer; adquira habitos de boa atividade corporal; seja estimulada em suas
fungdes orgdnicas, visando ao equilibrio de saide dindmica que renova o espirito de
iniciativa tornando-se capaz de resolver eficazmente situagdes imprevistas, (ROSA;
DI NISIO apud RODRIGUES 2013, p. 48).

Portanto, trabalhando a atividade lidica, o professor ird mostrar aos seus alunos que a
aprendizagem ¢ dinamica, assim, podera partir do interesse do aluno, estimulando seu modo
de pensar ¢ sua criatividade. Os jogos e brincadeiras devem estar presentes no cotidiano
escolar, para que as criangas tenham motivagdo e entusiasmo para trabalharmos a

alfabetizagiio e a construgdo da aprendizagem significativa.

3 JOGOS E SUAS INFLUENCIAS NO PROCESSO DA ALFABETIZACAO INICIAL

Vive-se, atualmente, em uma sociedade onde a criatividade, a espontaneidade deu
lugar a era da tecnologia, com isso perdeu a esséncia do ludico esponténeo. IX bom enfatizar a
aplicagio de jogos no processo da alfabetizagiio e letramento como algo que aproxima as

criangas dos livros, da leitura tornando assim talvez uma aprendizagem mais significativa.



Na perspectiva de mundo, vale lembrar que o brincar ¢ inseparavel ao ser humano e
estabelece uma relagdo entre brincar ¢ aprender pode tornar o processo de
aprendizagem da alfabetizagfio ¢ letramento algo gostoso, prazeroso e a0 mesmo
tempo enriquecedor para a crianga. Por meio da participagio em jogos ¢
brincadeiras, os alunos se interagem e socializem suas ideias e concepgdes tornando
assim uma intera¢do entre uns com os outros. (BRASIL, 1996, p. 206).

Através do contato com outras criangas, as mesmas trocam ideias, analisam, criticam,
observam, e isto favorece o desenvolvimento do raciocinio logico e da aprendizagem da
leitura ¢ da escrita.

Piaget (1993) elaborou uma diferenciagio dos jogos usando os seguintes
procedimentos: observagio e registro dos jogos praticados pelas criangas em casa, nas escolas
¢ na rua na tentativa de relacionar o maior nimero de jogos infantis e analise das categorias ja
existentes e aplicagdes conhecidas dos jogos coletados. Sendo assim a observagéio € 0 método
a pratica dos jogos, conduz a uma possivel classificagdo: o exercicio para criangas de 0 a 2
anos; o simbolo para criangas de 2 anos a 7 anos; e a regra para criangas a partir de 7 anos.

Vygotsky (1996) deixa claro que nos primeiros anos de vida. a brincadeira é a
atividade predominante e constitui fonte de desenvolvimento ao criar zonas de

desenvolvimento proximal. Ao prover uma situagfio imaginativa por meio da atividade livre, a

crianga desenvolve a iniciativa, expressa seus desejos e internaliza as regras sociais.

Essas reflexdes sobre o processo de mediagdo nos remetem ao conceito de zona de
desenvolvimento proximal (ZDP) postulado por Vygotsky. uma vez que os
processos de mediagdo, determinantes nas situagdes de aprendizagem,
desempenham papel crucial neste campo psicolégico do desenvolvimento, A zona
de desenvolvimento proximal ¢ a distincia entre o nivel de desenvolvimento real,
constituido por fungdes ja consolidadas pelo sujeito, que lhe permitem realizar
tarefas com autonomia, ¢ o nivel de desenvolvimento potencial, caracterizado pelas
fungdes que. segundo Vygotsky. estariam em estigio embriondrio e ndo
amadurecidas. (VYGOTSKY apud SOUZA, 2011, p. 4),

Por nivel de desenvolvimento real, entende-se que sdo as atividades que as criangas
conseguem desenvolver sozinhas, ou seja, as atividades propostas as criangas niio precisam de
ajuda ou mesmo de orientagdes para resolvé-las. Ja se compreende por desenvolvimento
potencial as atividades nas quais a crianga ndo consegue realizar sozinha, mas se alguém lhe
der alguma orientagio, instrugfio ela consegue desempenhar bem as atividades.

Vygotsky indica o desenvolvimento potencial, pois segundo ele este se refere ao
desenvolvimento da crianga, ela vai aprendendo com uma visdo para o futuro, enquanto o
potencial real ¢ mais indicado para as criangas que estdo completando o ciclo, no caso da

alfabetizagdo e letramento que compde o primeiro ciclo (VYGOTSKY,1996).
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Para o autor esses conceitos permitem melhor entender a Zona de Desenvolvimento
Proximal ZDP. Para melhor compreender a ZDP, explicaria na relagio entre o
desenvolvimento e a aprendizagem inserida num contexto social. Esses processos estdo
interligados ¢ segundo Vygotsky, as situagdes de aprendizagem vividas pelo sujeito ¢
mediadas por sujeitos mais experientes geram mudangas qualitativas e impulsionam o
processo de desenvolvimento do individuo.

Utilizar os jogos como ferramentas na aquisi¢do da aprendizagem significativa para o
aluno é, permitir que as criangas desenvolvam as relagdes interpessoais, o conhecimento
l6gico-matematico, a representagdo do mundo, a linguagem e também a leitura ¢ a escrita. Em
turmas de alfabetizagdo, ¢ fundamental que a aprendizagem ludica deixe todo o processo de
construgdo da aprendizagem significativa, ou seja, os jogos ¢ as brincadeiras devem estar
presentes no cotidiano escolar, possibilitando as criangas aprenderem com alegria, entusiasmo
e motivando-as a fazerem o que mais gostam e sabem fazer: brincar, emocionar-se, criar,
sorrir, sonhar, viver coletivamente, aprender e crescer num desenvolvimento integral
(VYGOTSKY,1996).

I importante lembrar que as aquisigdes relativas a novos conhecimentos e contetidos
escolares ndo estdo nos jogos em si, mas nas intervengdes realizadas pelo professor que
conduz ¢ coordena as atividades.

Antigas manifestagdes populares como as parlendas, trava-linguas, poemas, cantigas
de roda ainda fazem parte do nosso cotidiano. A maioria delas, ndo se sabe qual sua autoria,
pois foram ensinados das pessoas mais velhas para as mais novas. I© uma maneira de cantar,

recitar e brincar.

E de grande importincia que os alunos tenham a oportunidade de participar de
priticas de leitura com textos que ja memorizaram, como esses tipos de géneros
textuais e tantos outros, pois a linguagem ¢ simples e atraente e se familiariza com o
discurso da crianga, promovendo, assim, o desenvolvimento da oralidade e avangos
na leitura e escrita. (LASMAR, 2012, p. 38).

E de suma importancia que o texto tenha uma linguagem mais simples ¢ que faga parte
do cotidiano das criangas para facilitar a memorizagfio dos alunos. Através dela, os alunos
passam a compreender melhor o texto e comega a relacionar as letras e sons, assim

desenvolvendo diferentes tipos de aprendizagem.

3.1 A oralidade no processo de alfabetizag¢io



Tem-se conhecimento que Jogos Orais possuem a mesma importancia da leitura ¢ da
escrita no processo de alfabetizagdo inicial.

Para Piccoli; Camini (2013, p. 59) “a valorizagdo da oralidade como uma pratica
social tdo importante quanto a leitura ¢ a escrita ¢ uma das herangas do conceito de
letramento.” E necessdrio que se trabalhe as habilidades orais nos anos iniciais da
alfabetizagdo fazendo uso da formalidade ¢ da informalidade da seguinte maneira:

- narrar fatos de forma coerente e clara;

- apresentar com clareza e desenvoltura um assunto estudado;

- desenvolver estratégias para argumentar posig¢oes e pontos de vista;

- descrever e sintetizar ideias;

- modalizar a fala de acordo com o que a situagdo de interlocugdo exige (PICCOLI;
CAMINI, 2013).

O processo de ensino oral deve ser trabalhado da mesma forma que o processo de
leitura e escrita. se criando um encaixe de praticas de ensino ¢ deve-se contribuir para que cles
possam adquirir e desenvolver formas de participagdo consideradas adequadas para os

espagos sociais publicos.

Quadro 1
Desenvolvimento da oralidade
Capacidades a serem atingidas ao longo do Ciclo Inicial de Alfabetiza¢io
Capacidades Fase Fasel | Fasell
Introd.
Participar das interagBes cotidianas em sala de aula: I/T/IC T/C T/IC
escutando com atengdo e compreensdo I/T/C T/C T/IC
respondendo as questdes propostas pelo professor i | vrie T/IC TIC
expondo opinides nos debates com os colegas e I/T/C T/C T/IC
com o professor
Respeitar a diversidade das formas de expressdo oral I/T/C T/IC T/C
manifestas por colegas, professores e funciondrios da escola,
bem como por pessoas da comunidade extra-escolar
Usar a lingua falada em diferentes situagdes escolares, | T T/C
buscando empregar a variedade lingiistica adequada
Planejar a fala em situagdes formais 1 T T/C
Realizar com pertinéncia tarefas cujo desenvolvimento ' BN T e |
dependa de escuta atenta e compreensio

Observa-se que em cada fase as capacidades do desenvolvimento da oralidade devem

ser trabalhadas de diferentes maneiras, onde os alunos participem das interagdes no ambiente



da sala de aula de forma ativa e sistematica, cabendo ao professor estruturar atividades que
possam consolida-las no tempo certo.

Aprender a falar ¢ um processo natural que as criangas aprendem com o estimulo e
influéncia de seus pais, diferente de aprender a ler ¢ a escrever, que ¢ uma tarcfa mais
complexa.

Segundo o Manual de Alfabetizagdo no Tempo Certo, Abaurre (apud LASMAR,
2012, p. 39) afirma que “em contato com a representagdo escrita da lingua que fala, o sujeito
reconstroi a historia da sua relagdo com a linguagem. A contemplagdo da forma escrita da
lingua faz com que ele passe a refletir sobre a propria linguagem, chegando, muitas vezes. a
manipuld-la conscientemente™.

A consciéncia fonologica esta presente na vida das criangas a partir do momento que
elas comegam a falar e quando comegam entender a relagéo entre a fala e a escrita.

Segundo Tunmer; Pratt; Herriman (apud LASMAR, 2013, p. 2) para a identifica¢do
do principio alfabético a crianga deve reconhecer a relagdo som e letra e ser capaz de analisar
refletir, sintetizar as unidades que compdes as palavras faladas. Com a consciéncia
fonologica, conseguimos identificar as palavras que rimam e que comegam ou terminam com

0 mesmo som.

A consciéneia fonoldgica envolve o reconhecimento pelo individuo de que as
palavras sdo formadas por diferentes sons que podem ser manipulados, abrangendo
nfo so a capacidade de reflexdo (constatar e comparar), mas também a de operagiio
com fonemas, sflabas, rimas e aliteragbes (contar, segmentar, unir, adicionar,
suprimir, substituir e transpor). (MOOJEN et al., 2003, p. 11).

Partindo deste pressuposto, a consciéncia fonologica é de grande importancia para a
aquisi¢do da escrita, ajudando-nos a refletir sobre os sons das palavras que serdo
representados através de maneira grafica. A consciéneia fonoldgica nos ajuda a desenvolver a
linguagem oral das criangas, e ¢ na sua relagdo com as diversas formas de expressio que essa
habilidade ¢ desenvolvida.

Diante disto, destacam-se suas sub-habilidades:
- Consciéncia de palavras': mostra a capacidade de segmentar a frase em palavras,
ajuda a perceber a relagiio entre elas e organiza-las em uma sequéncia que tenha sentido. E

muito influente nas produgdes de textos, focalizando e posicionando as palavras na frase.
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- Consciéncia sildbica: tem a capacidade de segmentar as palavras em silabas, mas
depende da capacidade de realizar anélise e sintese vocabular. Alguns exemplos de atividade
sdo0: contar o namero de silabas, dizer qual é a silaba inicial, medial ou final de uma
determinada palavra.

- Rimas e Aliteragdes: A rima representa a correspondéncia fonémica entre duas
palavras a partir da vogal da silaba tonica. Elas podem ser: da palavra: igualdade entre os sons
desde a vogal ou ditongo até o ultimo som; da silaba: formada por palavras que terminam com
0 mesmo som; sonora, ou seja, as palavras rimam, pois 0 som que terminam ¢ igual,
independente da forma ortografica. Aliteragdes: Representa por meio de sons semelhantes,
ndo de letras. Consiste na repeti¢iio de consoantes ou de silabas, especialmente as silabas
tonicas geralmente, sdo feitas no inicio e no interior de palavras, ou entdo, em silabas iniciais.

- Consciéncia fonémica: tem a capacidade de analisar os fonemas que compdem a
palavra e é a ultima a ser adquirida pela crianga (LASMAR, 2012).

Percebe-se que a consciéncia fonologica € entendida como emaranhado de habilidades

que levam a crianga a compreensdo e manipulagdo de sons linguisticos. Essas habilidades tem

extrema relevancia no processo de alfabetizagdo para a aprendizagem da leitura e da escrita.
4 CONCLUSAO

Conclui-se que o trabalho com Jogos Orais nos anos iniciais do processo de
alfabetizag@o, possui extrema relevancia no desenvolvimento do mesmo.

Pode-se afirmar que os jogos sdo ferramentas fundamentais que devem ser utilizadas
pela institui¢do escolar, pois a ludicidade auxilia no desenvolvimento cognitivo e social dos
educandos, através de metodologias criativas e significativas e também com a proximidade
que ocasiona com o0s colegas, citada pela ZDP (Zona de Desenvolvimento Proximal).

Para que o trabalho com Jogos Orais se desenvolva com éxito, o docente tem de estar
ciente da importincia da ludicidade no processo de alfabetizagdo e letramento e que a
oralidade tem a mesma relevincia da leitura e da escrita. E necessrio também, que o
professor faga uso deste recurso de maneira formal e informal.

O corpo docente deve reconhecer também a influéncia da consciéncia fonoldgica no
processo inicial de alfabetizag@io, e a maneira como ela interfere na aquisi¢do da escrita,
destacando o trabalho com suas sub habilidades: consciéncia de palavras, consciéncia silabica,

rimas ¢ alitera¢des e consciéncia fonémica.
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Este artigo requer maiores estudos relacionados ao trabalho com Jogos Orais na
alfabetizago inicial. E importante salientar que os educadores procurem por novas estratégias
de aperfeigoamento para a eficacia do ensino de forma criativa e significativa.

A sociedade necessita de uma Educagdo Construtivista, onde a ludicidade ¢ essencial
na construgdo do conhecimento humano. Aos profissionais da Educagio e a toda comunidade

escolar, cabe a fungdo de gerar cidaddo formadores de ideias e opinides.
ORAL GAMES IN EARLY LITERACY
ABSTRACT

This work has shown the oral games in early literacy. Such approach is justified by the
important the prank in the process the teaching and learning in the early years of Elementary
Education. The objective this search is describes the relevance of ludic in literacy. This
purpose will be achieved through the review bibliographic. The search demonstrated that the
ludic is fundamental in developing the students, both intellectual and in their creativity and
open way to an important debate between learning and playfulness in literacy classroom
space as a way lo into account all construction workers in the process of teaching and

learning in a ludic perspective.
KeyWord: Oral games. Literacy. Playfulness.
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